Принимаясь за дело, соберись с духом.
Козьма Прутков.
Математические развлечения.
          Особое место среди математических развлечений занимают игры на составление плоских изображений предметов, животных, птиц, домов, кораблей… из специальных наборов геометрических фигур. Наборы фигур при этом подбираются не произвольно, а представляют собой части разрезанной определённым образом фигуры: квадрата, прямоугольника, треугольника, круга или овала. Они интересны и детям, и взрослым. Детей увлекает результат составления фигуры: можно составлять фигуры, «разбитые на составные»; можно составлять фигуры лишь по контуру; можно создавать фигуры, которые другие уже будут восстанавливать. Дети включаются в активную практическую деятельность по подбору способа расположения фигур с целью создания силуэта. Это интерактивное обучение.
1) Игра «ТАНГРАМ».
[image: ]        Игра очень проста в изготовлении. Квадрат 8х8 см из картона, пластика, одинаково раскрашенный с двух сторон разрезают на 7 частей. В результате получается 2 больших, 1 средний и 2 маленьких треугольника, квадрат и параллелограмм. 





[bookmark: _GoBack]Используя все 7 частей, плотно присоединяя их друг к другу, можно составить очень много различных изображений по образцам и по собственному замыслу.
Самое первое упражнение с такой игрой - составление фигуры из двух-трех элементов. Например, из треугольников составить квадрат, трапецию. Ребенок должен сориентироваться в головоломке: посчитать все треугольники, сравнить их по размеру.  Потом можно просто прикладывать детали друг к другу и смотреть, что получится: грибок, домик, елочка, бантик, конфетка…Можно в процессе игры рассказать, что головоломку называют  «Танграмом» в честь ученого, который ее придумал.
Второй этап: Через несколько уроков и игр с «Танграмом», можно переходить к упражнениям по складыванию фигурок по заданному примеру. В этих заданиях нужно использовать все 7 элементов головоломки.
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Начните с составления зайца, это самая простая из нижеприведенных фигур.
[image: ]Третий этап: Более сложной и интересной для ребят является воссоздание фигур по образцам-контурам. Это третий этап освоения игры. Воссоздание фигур по контурам требует зрительного членения формы на составные части, то есть на геометрические фигуры. Такие задания в детских садах рекомендуют предлагать детям с 6-7 лет (мне кажется - поздновато).
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         2).  Игра «ПИФАГОР».
[image: ]          Игра «Пифагор» похожа на «Танграм». Она развивает у детей пространственные представления, воображение, сообразительность. Ее можно сделать из квадрата 7х7 см. Если играть в нее после «Танграма», то правила ребенку объяснять уже не нужно. Если же ребенку будет трудно, то можно линией указать место расположения 1-2 деталей. Всегда предлагайте на выбор ребенку несколько образцов.










 Если используете образец в натуральный размер, то можно сказать ребенку, что деталь не должна выходить за пределы контура, дети сами редко на это обращают внимание. Не смотря на то, что эти игры похожи, для детей чаще всего это совсем разные игры.
 
[image: ]Вот что можно сделать из деталей:








3). Игра «ПЕНТАМИНО».
[image: ][image: ]«Пентамино» - одна из самых популярных мировых головоломок, пик популярности пришелся на конец 60-х годов 20-ого века. Сама игра подробно описывалась в журнале  «Наука и жизнь». В эту головоломку могут играть и дети и взрослые.  Запатентовал головоломку “Pentomino” Соломон Вольф Голомб, житель Балтимора, математик и инженер, профессор университета Южная Калифорния. Игра состоит из плоских фигур, каждая из которых состоит из пяти одинаковых квадратов, соединённых между собой сторонами, отсюда и название. 







Покажем несколько фигур, которые можно составить из 12 элементов «Пентамино»: это могут быть прямоугольники, фигурки животных и птиц, средства передвижения, дома и т. д.
[image: ][image: ] [image: ] [image: ] [image: ] [image: ]
 
 













Что имеем – не храним; потерявши – плачем.
Козьма Прутков.
Несомненно, что лучших результатов при изучении математических дисциплин добиваются те дети, которые прошли «начальную семейную математику». Когда ребёнок и его родители вместе решают какую–либо задачу – это яркий пример непрерывности и цикличности обучения: ведь помогают не только родители ребёнку, но часто и ребёнок учит своих родителей. Домашняя математика – это взаимное обогащение идеями двух (а иногда и трёх) поколений. Важно подобрать задания для занятий семейной математикой. Здесь я хочу предложить одну головоломку, которую интересно будет решать и детям, и взрослым. Нужно вновь собрать шахматную доску, которую «злоумышленник»  разрезал на 13 частей.


image5.png




image6.png




image7.png




image8.png
...........





image9.png
PrintPLAY.ru





image10.png




image11.png




image12.png




image13.png




image14.png




image1.png




image2.png




image3.png




image4.png




